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PLIEGO DE ESPECIFICACIONES TECNICAS
S-01080-2026 - ESTADISTICAS Y BASE DE DATOS FIFA WORLD CUP 2026

1. OBIJETO

Contratacién del servicio de base de datos y estadisticas en tiempo real para la FIFA World Cup
2026.

2. NECESIDADES TECNICAS

El presente apartado define las necesidades técnicas que deberan ser cubiertas por la empresa
adjudicataria para la prestacion del servicio objeto del contrato, incluyendo tanto la descripcion
funcional de los contenidos requeridos como los requisitos técnicos necesarios para su correcta
integracion, explotacidon y mantenimiento en los entornos digitales de CRTVE.

2.1 Descripcion de las necesidades

CRTVE requiere disponer de un servicio integral de datos deportivos relativo al Mundial de
Futbol, que incluya resultados, estadisticas, informacién de equipos, jugadores y otros
elementos asociados al evento.

El contenido que se solicita es:

e Narracion manual en directo de todos los partidos del Mundial, minuto a minuto, para
su uso en web y TV. Deberd incluir, como minimo, los siguientes datos:
e Goles
e Tarjetas (amarillas y rojas)
e Segundas tarjetas
e Sustituciones (indicando jugadores)
e Penaltis
e Penaltis fallidos
e Gol en propia puerta
e Revision del VAR
e QOcasiones
e Fueras de juego
e Resultado en directo
e % posesion
e Faltas cometidas
e Otros

e Datos de previade todos los partidos para narradores, editores, grafismos,
realizacion y periodistas de TV y digital. Estos datos deben incluir:
e Detalle grupos del Mundial durante la Fase de grupos.
e C(lasificacidn Fase de grupos.
e Todos los enfrentamientos de cada equipo dentro de la competicion.
e Todos los enfrenamientos cara a cara entre los dos equipos rivales dentro de la
competicion.
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Resultados dentro de la competicidn.
Resultados en competiciones previas.
Estadisticas de las Selecciones en cada partido, a nivel global de la competicion
y en competiciones anteriores: goles, penaltis, paradas, edad media, altura
media, pases, kildmetros de media, aciertos, fallos, historial de equipos dénde
han jugado, remates, faltas cometidas, tarjetas, expulsiones, corners, fueras de
juego, jugador con mas ocasiones de gol, jugador con mas faltas cometidas,
jugador con mas remates, % porcentaje de aciertos en pases, % posesion de
balén, goles a balén parado, goles de cérner, centros, saques de esquina, etc.
Estadisticas entrenador de cada Seleccion:

e Historial todos los partidos en la Seleccidn.

e Historial partidos ante el rival en el Mundial y otras competiciones.

e Historial partidos contra el mismo técnico en el Mundial y otras

competiciones.

Comparativa entrenadores (victorias, derrotas, goles, goles encajados,
posesion, etc.)
Avance en la competicién y posibles futuros rivales.
Goles marcados. Jugadores, como, contra quién, competicion.
Goles recibidos. Jugadores, cdmo, contra quién, competicion.
Analisis histdrico de cada Seleccion.
Estadisticas individuales de los jugadores de cada Seleccién (en esta
competicion y otras competiciones): partidos disputados con su Seleccion en el
Mundial y otras competiciones, goles, penaltis, paradas, asistencias, minutos de
juego, posicién, fecha de nacimiento, nombre, apellidos, edad, altura, pases,
kilbmetros de media, aciertos, fallos, historial de equipos donde han jugado,
remates, faltas cometidas, tarjetas, expulsiones, goles al rival, historial
victorias/derrotas ante el rival, goles encajados, % porcentaje de aciertos en
pases, % posesion de baldn, goles a baldn parado, goles de cérner, centros,
saques de esquina, etc.
Datos de arbitros: nombres, apellidos, nacionalidad, participaciones anteriores
Mundial, participaciones anteriores otras competiciones, partidos, tarjetas
amarillas, tarjetas rojas, dobles amarillas, faltas, penaltis tarjetas/partido, ratio
faltas/tarjetas.
Otros posibles datos.

Datos previos del FIFA WORLD CUP 2026:

Sedes de cada Seleccion: hoteles, zona de entrenamiento, etc.

Estadios: aforo, historia, afio de construccién, ultimo partido disputado, uso

recurrente, localizacion, etc.

Sede final de la Competicion.

Numero de selecciones participantes.

Novedades de este Mundial respecto a los anteriores.

Histdrica de cada Seleccion participacion Mundiales.

Historica jugadores.

Histdrica entrenadores.

Arbitros.

Packs de datos de las selecciones clasificadas en el World Cup 2026:
e Partidos.
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e Goles.
e Jugadores.
e Jugadores histdricos.
e Enfrentamientos.
e Datos relevantes.
e Faltas.
e Entrenadores.
Otros posibles datos.

e Datos histéricos de la competicion: resumen estadistico de Mundiales anteriores.

Todos los enfrentamientos de cada Seleccién en Mundiales.

Todos los enfrenamientos histéricos cara a cara entre los dos Selecciones en
Mundiales.

Estadisticas de cada Seleccién a nivel histdrico en Mundiales anteriores.
Estadisticas globales en la historia de la competicion: Seleccidon con mas
victorias, Seleccion mas goleadores, Seleccién con mas Mundiales ganadores,
finales mas repetidas.

Datos sedes Mundiales anteriores.

Numero y Seleccidn participantes en cada Mundial.

Numero de participaciones de cada Seleccién en el Mundial.

Estadisticas generales de cada Mundial.

Trayectoria en Mundiales de todas las Selecciones.

Enfrentamientos histoéricos.

Otros posibles datos.

e Packs de datos postde todos los partidos para narradores, editores, grafismos,
realizacion y periodistas de TV y digital.

MVP del partido: datos y estadisticas.

Clasificacién actualizada Fase de grupos.

Estadisticas de las Selecciones en el partido. Estadisticas generales, de
distribucidn, de ataque y defensa. Entre otros: goles, penaltis, paradas, edad
media, altura media, pases, kildmetros de media, aciertos, fallos, historial de
equipos dénde han jugado, remates, faltas cometidas, tarjetas, expulsiones,
corners, fueras de juego, jugador con mas ocasiones de gol, jugador con mas
faltas cometidas, jugador con mas remates, % porcentaje de aciertos en pases,
% posesion de baldn, goles a balén parado, goles de cérner, centros,
recuperaciones, etc.

Estadisticas entrenador de cada Seleccidn actualizadas.

Comparativa entrenadores actualizada (victorias, derrotas, goles, goles
encajados, posesion, etc.)

Avance en la competicion y posibles futuros rivales.

Goles marcados. Jugadores, como, contra quién, competicion.

Goles recibidos. Jugadores, cdmo, contra quién, competicion.

Analisis histdrico de cada Seleccidn actualizado.

Estadisticas individuales de los jugadores de cada Seleccién del partido: partidos
disputados con su Seleccidn en el Mundial y otras competiciones, goles,
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penaltis, paradas, asistencias, minutos de juego, posicién, fecha de nacimiento,
nombre, apellidos, edad, altura, pases, kilbmetros de media, aciertos, fallos,
historial de equipos déonde han jugado, remates, faltas cometidas, tarjetas,
expulsiones, goles al rival, historial victorias/derrotas ante el rival, goles
encajados, % porcentaje de aciertos en pases, % posesion de baldn, goles a
baldn parado, goles de cdrner, centros, saques de esquina, etc.

e Datos de arbitros actualizados: nombres, apellidos, nacionalidad,
participaciones anteriores Mundial, participaciones anteriores otras
competiciones, partidos, tarjetas amarillas, tarjetas rojas, dobles amarillas,
faltas, penaltis tarjetas/partido, ratio faltas/tarjetas.

2.2. Requisitos técnicos

2.2.1 Requisitos de datos y API

La empresa adjudicataria debera proporcionar una APl que permita el acceso estructurado a
todos los datos objeto del contrato, garantizando su disponibilidad, integridad y actualizacién
en tiempo real o cuasi real.

Acceso a datos
La APl deberd permitir el acceso, al menos, a la siguiente informacién:

e Resultados en directo y finalizados

e (Calendario de partidos

e C(lasificaciones

e Datos de equipos, jugadores, entrenadores y arbitros
e Estadisticas en directo y acumuladas

e Datos histoéricos de la competicidn

Formato y estandares
Dentro del formato de datos del API, se debera:

e Utilizar formatos estandar de intercambio de datos (JSON o equivalentes)
e Seguir principios de disefio consistentes (preferiblemente REST)
e Garantizar la coherencia y normalizacion de los datos

Actualizacion de datos
La APl en lo referente a la actualizacion de datos, debera:

e Ofrecer actualizacidn en tiempo real o con una latencia minima
e Reflejar de forma sincronizada los eventos del partido (goles, tarjetas, cambios, etc.)
e Permitir la consulta de datos histéricos y acumulados
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Rendimiento y disponibilidad
La APl deberd garantizar un nivel adecuado de rendimiento y disponibilidad, incluyendo:

e Alta disponibilidad del servicio durante toda la competicidn.
e Tiempos de respuesta adecuados para su uso en entornos en directo.
e Capacidad de escalado ante picos de trafico.

Seguridad

La APl deberd incluir mecanismos de autenticacion (APl key, OAuth u otros sistemas
equivalentes), control de acceso y uso, asi como transmision segura mediante HTTPS.

Documentacion

La empresa adjudicataria deberd proporcionar documentacién técnica completa que incluya
descripcién de endpoints, pardmetros, estructura de respuestas, ejemplos de uso y gestion de
errores.

2.2.2 Requisitos de visualizacidn e integracién mediante webviews

La empresa adjudicataria debera proporcionar un paquete de widgets y webviews embebibles
para resultados, estadisticas, clasificaciones, fichas y mddulos informativos del evento en
directo, con disefio responsive y aptos para su insercidon en entorno escritorio, web movil y
aplicaciones nativas.

Para mas detalle, la empresa adjudicataria debera facilitar:

Entrega de contenidos embebibles. Todos los contenidos deberan estar disponibles mediante
modulos embebibles listos para su insercién en entorno web y aplicaciones nativas, sin
necesidad de desarrollos adicionales complejos.

Disefio responsive y adaptable. Las soluciones deberdn contar con disefio responsive,
garantizando su correcta visualizacion en:

e Escritorio

e Web movil

e Tablets

e Aplicaciones nativas mediante webview

Compatibilidad técnica. Los webviews deberan ser compatibles con navegadores modernos y
entornos de webview en iOS y Android, funcionando mediante conexion segura (HTTPS) y sin
dependencias incompatibles con dichos entornos.

Facilidad de integracidn. La empresa adjudicataria deberd proporcionar documentacién técnica
completa que incluya:

e Instrucciones de integracion
e Pardmetros configurables
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e Ejemplos de uso en web y apps
e Requisitos técnicos

La solucidn debera permitir la integracion mediante iframe, URL parametrizable o componentes
web estandar.

Personalizacidn visual. Los mdédulos deberan permitir su adaptacién a la identidad visual de
CRTVE, incluyendo:

e Colores

e |dioma

e Formatos de fechay hora
e Ordenacidn de contenidos

Tipos de mddulos requeridos. Se deberdn incluir, al menos:

e Resultados en directo

e Calendario de partidos

e Clasificaciones

e Fichas de partido

e Estadisticas en directo

e Fichas de jugadores y equipos
e Cuadros eliminatorios

Actualizacion en tiempo real. Los contenidos deberan actualizarse en tiempo real o cuasi real
sin necesidad de recarga manual.

Rendimiento. Las soluciones deberan garantizar tiempos de carga adecuados y estabilidad
durante eventos de alta concurrencia.

Accesibilidad. Los médulos deberdn cumplir criterios basicos de accesibilidad digital.

Soporte técnico. La empresa adjudicataria debera ofrecer soporte durante la integraciéon y
operacion del servicio.

La empresa adjudicataria debera garantizar la estabilidad de los servicios prestados durante
toda la vigencia del contrato, evitando cambios incompatibles sin previo aviso y asegurando la
continuidad operativa.



