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1.INTRODUCCION

En 2026, el Laboratorio de Innovacién y Nuevas Narrativas de RTVE cumple quince aiios desde su creacién.
Durante este periodo, el Lab se ha consolidado como un espacio de experimentacién y desarrollo de nuevos
lenguajes, formatos y productos digitales, contribuyendo a la transformacion de RTVE y a su posicionamiento
como referente en innovacion aplicada al dmbito audiovisual y periodistico.

Su trayectoria ha sido reconocida, entre otros, con premios como Prix Europa (2019), Prix Italia (2023 y 2024),
Premio Ondas (2019), Premio Desalambre (2025), Lovie Awards (2025) o LabMeCrazy! Science Film Festival
(2025). Asimismo, la actividad del Lab ha contribuido al desarrollo de capacidades que posteriormente se han
incorporado de forma estable a la Corporacién, dando origen o sirviendo de impulso a iniciativas como Verifica
RTVE, Datos RTVE o Participa RTVE.

Esta capacidad de explorar, experimentar y transferir conocimiento al conjunto de RTVE constituye una de
las principales funciones del Laboratorio. Su finalidad no es Unicamente producir proyectos innovadores, sino
anticipar cambios en el ecosistema audiovisual, desarrollar prototipos, comprobar su viabilidad editorial y
tecnoldgica y generar metodologias y herramientas que puedan posteriormente ser aprovechados por otras
areas de la Corporacion.

Durante los ultimos afios, el Lab ha desarrollado proyectos que exploran ambitos como el documental
interactivo, la gamificacion, la visualizacion de datos, la participacidn de las audiencias, las narrativas sonoras o
la alfabetizacién mediatica y digital. Entre ellos se encuentran Como el machismo marco nuestra adolescencia
(Prix Italia 2024); 100 afios de radio, reconocido en los Lovie Awards 2025 y finalista en Prix Europa y FIAT/IFTA
Awards; Rescate en el Mediterrdneo (Premio Desalambre 2024); Lab Orquesta (Prix Italia 2024), o Vivir y morir
en Gaza (Premio iVoox al Podcast Revelacion 2025) o entre sus ultimos trabajos, el Cibercampamento Clan o el
especial 70 afios del nacimiento de TVE.

El sector audiovisual atraviesa actualmente una nueva etapa de transformacidén acelerada. La evolucion de los
habitos de consumo, la fragmentacidon de las audiencias, la aparicion de nuevos dispositivos e interfaces, el
desarrollo de plataformas digitales y la incorporacién de la inteligencia artificial a los procesos de creacion,
produccién y distribucion estdn modificando tanto los lenguajes audiovisuales como los procesos profesionales
asociados a ellos.

Para una corporacidn publica como RTVE, esta transformacién implica no solo adaptarse tecnoldgicamente,
sino también explorar cdmo estas nuevas capacidades pueden ponerse al servicio de su mision de servicio
publico: mejorar la accesibilidad de los contenidos, facilitar nuevas formas de participacion, alcanzar a
audiencias que utilizan otros cédigos y plataformas, favorecer la alfabetizacion mediatica, desarrollar nuevas
formas de acceso al conocimiento y experimentar con modelos de produccidon mas eficientes y sostenibles.

En este contexto, el papel del Laboratorio resulta especialmente relevante. De manera similar a como su
creacion en 2011 permitié explorar los lenguajes propios del entonces emergente ecosistema digital, el Lab
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debe actuar ahora como un espacio de anticipacion y experimentacion ante una nueva transformacion
tecnoldgica y cultural.

La inteligencia artificial constituye uno de los principales agentes de este cambio y abre nuevas posibilidades
en ambitos como la creacién audiovisual, la interaccién con los contenidos, la personalizacién, el tratamiento
de grandes volumenes de informacién, la automatizacién de procesos o el desarrollo de nuevas interfaces. Su
aplicacion en una radiotelevision publica requiere, ademas, procesos especificos de investigacion y
experimentacion que permitan evaluar no solo su viabilidad tecnoldgica, sino también su utilidad editorial, sus
implicaciones éticas y su adecuacidn a los principios de servicio publico de RTVE.

2. OBJETO DEL PLIEGO DE CONDICIONES TECNICAS

El presente pliego tiene por objeto la contratacién de un conjunto de servicios especializados de prototipado,
creacion digital y nuevos formatos (en adelante, SPCDNF). El servicio estara destinado principalmente a
proporcionar al Laboratorio de Innovacién Audiovisual de RTVE (Lab) la capacidad técnica y operativa
necesaria para la investigacion, experimentacion, disefio, prototipado y desarrollo de nuevas narrativas,
formatos, productos y servicios digitales, asi como para la exploracidn y aplicacién de tecnologias emergentes
en el ambito audiovisual.

3. DESCRIPCION DEL SERVICIO A PRESTAR

El SPCDNF comprendera los servicios especializados de prototipado, disefio, creacion y desarrollo necesarios
para la experimentacion y produccion de nuevas narrativas, formatos, productos y servicios digitales
impulsados principalmente por el Laboratorio de Innovacién Audiovisual de RTVE.

La prestacién podrd asimismo dar apoyo a proyectos de otras areas de la Corporacidn cuando estos requieran
capacidades vinculadas con el objeto y especializacion del servicio.

Los trabajos se desarrollaran principalmente sobre el ecosistema digital y de publicacion del Lab de RTVE y,
cuando la naturaleza de los proyectos lo requiera, sobre otros entornos, plataformas, sistemas o tecnologias
compatibles con la infraestructura, los procedimientos y los estandares establecidos por CRTVE.

El adjudicatario debera proporcionar a CRTVE los servicios solicitados y ejecutarlos con la capacitacion técnica
requerida, en las condiciones de calidad y dentro de los plazos establecidos, ajustandose a los estandares,
tecnologias, metodologias y procedimientos que CRTVE determine para cada proyecto.

Para la prestacion de los servicios objeto del presente pliego se requiere la adscripcion de un equipo estable,
gue debera garantizar la cobertura de los siguientes dmbitos de especializacidén a través de los siguientes
subservicios de:
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Subservicio de prototipado front-end

Tiene como misidn el disefio, desarrollo, integracién, mantenimiento y evolucién técnica de los
prototipos, narrativas interactivas y productos digitales del Lab, garantizando su correcto
funcionamiento, accesibilidad, rendimiento, seguridad e integracidn con los sistemas y servicios
necesarios.

Entre sus principales ambitos de actuacién se incluiran:

e Desarrollo de interfaces y experiencias de usuario para narrativas interactivas, productos digitales
y prototipos.

e Desarrollo de visualizaciones de datos y otros componentes interactivos.

e Implementacion de interfaces accesibles, responsivas y multiplataforma.

e Integracion del front-end con APIs, servicios web y sistemas externos necesarios para el
funcionamiento de los proyectos.

e Desarrollo de componentes reutilizables y adaptacién a los sistemas de disefio y estdndares
definidos por RTVE.

e Optimizacion del rendimiento, usabilidad, compatibilidad y mantenibilidad de los desarrollos.

e Aplicacion de metodologias y tecnologias que permitan la experimentacién, prototipado rapido y
evolucidn de los productos desarrollados.

Subservicio de prototipado de prototipado back-end

Tiene como misidn el disefio, desarrollo, integracién, mantenimiento y evolucién de los componentes
back-end y de la infraestructura técnica necesaria para el funcionamiento de las narrativas, prototipos
y productos digitales desarrollados por el Lab.

Entre sus principales ambitos de actuacion se incluiran:

e Desarrollo de servicios back-end, légica de servidor y APIs.

e (Creacion, estructuracion, gestion y mantenimiento de bases de datos relacionales y no
relacionales.

e Integracion con servicios externos, plataformas y sistemas de RTVE.

e Configuracion, despliegue y mantenimiento de servicios en entornos cloud o infraestructuras
equivalentes.

e  Gestion y supervisidn de los flujos de informacion y de las peticiones entre los distintos sistemas y
componentes de los proyectos.

e Implementacidon de mecanismos de autenticacidn, seguridad y control de acceso cuando resulten
necesarios.

e Optimizacién del rendimiento, estabilidad, escalabilidad y disponibilidad de los servicios.
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e Automatizacion de despliegues y mantenimiento de los entornos técnicos necesarios para el
desarrollo y funcionamiento de los prototipos.

Subservicio de prototipado de creacidn y postproduccion grafica

Tiene como misién la conceptualizacidn, disefio y desarrollo visual de los proyectos digitales y
audiovisuales del Lab, desde la definicién de la experiencia de usuario y la capa de presentacidn hasta
la creacidn de universos graficos y su adaptacion a distintos formatos, soportes y cédigos narrativos.

Entre sus principales ambitos de actuacién se incluiran:

e Conceptualizacion funcional y navegacional de sites, productos y experiencias digitales, mediante
wireframes, mock-ups, prototipos y otros recursos de disefio.

e Disefno de la interfaz de usuario y de sus distintos estados, adaptada a diferentes dispositivos,
resoluciones y contextos de uso.

e Creacion desde cero de identidades y universos graficos especificos para proyectos del Lab.

e Desarrollo y adaptacion de piezas graficas para distintos formatos, plataformas y lenguajes
narrativos.

e Disefno orientado prioritariamente a entornos digitales y dispositivos mdviles, atendiendo a
criterios de usabilidad, accesibilidad y coherencia visual.

e (Creacion y tratamiento de recursos graficos avanzados, incluyendo, cuando resulte necesario, 3D,
realidad virtual (VR), realidad aumentada (AR), animacion y motion graphics.

e Postproduccion grafica aplicada a video, piezas audiovisuales y narrativas lineales o interactivas.

e Integracion de elementos graficos, visuales y audiovisuales en colaboracidon con los perfiles de
desarrollo, narrativas e inteligencia artificial.

e Adaptacion y evolucidn de los sistemas visuales de los proyectos para garantizar su correcta
distribucién y reutilizacién en diferentes soportes.

Subservicio de prototipado de Inteligencia Artificial aplicada a la innovacion y creacién audiovisual

Tiene como misién la exploracidn, evaluacién, prototipado y aplicacidn de tecnologias de inteligencia
artificial a proyectos de innovacién audiovisual y digital del Lab, tanto desde una perspectiva técnica
como creativa y experimental.

El subservicio debera permitir identificar oportunidades de uso de la IA, desarrollar y probar soluciones
tecnoldgicas, experimentar con nuevos procesos de creacidn y produccion audiovisual y generar
prototipos que permitan evaluar su viabilidad, utilidad y posible transferencia a otros proyectos o
areas de RTVE.

Entre sus principales ambitos de actuacion se incluiran:
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e Identificacidn y evaluacién de tecnologias, modelos y herramientas de inteligencia artificial
aplicables al ambito audiovisual y digital.

e Desarrollo de pruebas de concepto, prototipos y soluciones experimentales basadas en IA.

e Integracion de modelos, APls, agentes y otros servicios de inteligencia artificial en productos y
experiencias digitales.

e Experimentacién con IA generativa aplicada a imagen, video, audio, voz y otros contenidos
audiovisuales.

e Exploracidn de nuevos formatos, lenguajes y procesos de creacién y produccién apoyados en
tecnologias de IA.

e Evaluacion de la calidad, viabilidad técnica, utilidad y limitaciones de las soluciones desarrolladas.

e Colaboracién con los perfiles de desarrollo, disefio y narrativas digitales para integrar capacidades
de IA en proyectos multidisciplinares.

e Documentacién de procesos, resultados y metodologias con el fin de facilitar la transferencia de
conocimiento y la posible reutilizacidn de las soluciones desarrolladas.

e Aplicacion de criterios de uso responsable de la inteligencia artificial, especialmente en materia de
propiedad intelectual, derechos de imagen, transparencia, trazabilidad, proteccién de datosy
tratamiento de contenidos sintéticos.

Los subservicios se prestaran en respuesta a las necesidades y solicitudes formuladas por el Laboratorio de
Innovacion Audiovisual y, en su caso, por otras dreas de la Corporacién, que serdn canalizadas a través del area
de Plataformas y Servicios Digitales de RTVE (Unidad de Proyectos Digitales) y de la persona responsable
designada a tal efecto.

RTVE considera de especial relevancia la formacidn continua y la actualizacidn profesional de los recursos
adscritos al servicio. Por ello, se valorara como criterio de adjudicacion la presentacion de un plan anual de
formacidn que garantice la actualizacién de las competencias necesarias para la adecuada prestacién de los
distintos servicios objeto del contrato.

La prestacion del servicio se realizard integramente en castellano.

3.1 Perfiles Solicitados para el servicio

El licitador debera indicar en su oferta técnica el equipo profesional que adscribira a la ejecucién del contrato,
el cual debera contar para cubrir todos los subservicios, como minimo, con las capacidades profesionales que
se detallan a continuacion:

Subservicio de prototipado front-end.

e Desarrollador front-end (x1)
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Profesional con mas de cinco afios de experiencia demostrable en desarrollo front-end orientado a
narrativas digitales, experiencias interactivas y entornos web multiplataforma.

Este perfil debe tener titulacion universitaria de grado, licenciatura, ingenieria técnica o superior, o
formacidn equivalente, preferentemente en Ingenieria Informatica, Ingenieria de Software,
Telecomunicaciones, Desarrollo de Aplicaciones, Tecnologias de la Informacién o disciplinas afines.

Deberd ademas acreditar experiencia minima de dos anos en las siguientes materias y tecnologias:

e JavaScript / ECMAScript.

e Magquetacion y desarrollo con HTML5 y CSS3.

e Disefno responsive mediante Flexbox, media queries y sistemas de adaptacion a distintos
dispositivos.

e Desarrollo de interfaces con bibliotecas o frameworks basados en componentes, en particular
Reactls, incluyendo Hooks y gestién de estado.

e Integraciony consumo de APl REST.

e Gestion de cédigo fuente y flujos colaborativos mediante sistemas de control de versiones,
incluyendo GitLab o herramientas equivalentes.

e Control de versiones y trabajo colaborativo con repositorios de cddigo.

e Buenas practicas de desarrollo, calidad de cédigo, reutilizacion y mantenibilidad.

e Desarrollo de animaciones e interacciones avanzadas mediante herramientas como GSAP o
equivalentes de alto componente visual y narrativo.

e Desarrollo de experiencias visuales e interactivas en 3D para entorno web, mediante librerias
como Three.js o equivalentes.

Se valorara adicionalmente la experiencia en:

e Herramientas de integracion continua y despliegue continuo, como Jenkins o equivalentes;

e Integracion con APIs de terceros, incluidas plataformas de mapas, redes sociales u otros servicios
externos;

e Conocimientos de SEO/GEO vy, en su caso, nhociones aplicables de SEM y ASO en entornos digitales.

e Experiencia con visualizacidn de datos, experiencias interactivas, prototipado radpido e integracion
de servicios o componentes de IA.

Este perfil, asumird ademas funciones de coordinacion técnica del servicio en su dmbito de
especialidad, por lo que debera cumplir con requisitos adicionales:

La persona que ejerza esta funcidon debera contar con experiencia acreditada en gestién y coordinacién
de equipos, trabajo por proyectos, resolucién de incidencias y aplicacion de metodologias agiles,
preferentemente en entornos digitales o medios de comunicacion de reconocido prestigio.

Como coordinador del servicio, debera contar asimismo con una experiencia minima de dos aiios en
el uso de herramientas de comunicacién, colaboracidon y trabajo en equipo, incluyendo:

e Plataformas de comunicacién y coordinacién por proyectos, como Slack, Trello, Microsoft Teams o
equivalentes.
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e Herramientas ofimaticas y de trabajo colaborativo, como Microsoft 365 o equivalentes.

e Herramientas de colaboracién visual, ideacidn y realizacién de workshops, como Miro, Figlam o
equivalentes.

e Herramientas de seguimiento y organizacidn de tareas y proyectos, especialmente en entornos de
trabajo multidisciplinares.

Entre sus responsabilidades estardn:

e Coordinar técnicamente los trabajos desarrollados por el equipo en su dmbito de especialidad.

e Velar por el cumplimiento de los objetivos, plazos y requisitos establecidos para los proyectos.

e Facilitar la coordinacién entre los distintos perfiles adscritos al servicio.

e Actuar como interlocutor técnico habitual con RTVE para el seguimiento de los trabajos y la
resolucién de incidencias.

e Participar en las reuniones periddicas de seguimiento que determine RTVE.

e Contribuir a la planificacién, organizacidn y priorizacion de las tareas del equipo.

Subservicio de Prototipado back-end

e Desarrollador back end (x1)

Profesional con mas de tres aiios de experiencia demostrable en disefo, desarrollo, implantacién,
gestién y mantenimiento de servicios back-end asociados a proyectos digitales e interactivos.

Este perfil debe tener una titulacidn universitaria de grado, ingenieria técnica o superior, o formacion
profesional de grado superior, preferentemente en Ingenieria Informatica, Ingenieria de Software,
Desarrollo de Aplicaciones, Sistemas, Telecomunicaciones, Tecnologias de la Informacién o disciplinas
afines.

También podran admitirse otras titulaciones o formaciones equivalentes cuando se acredite una
formacidn técnica suficiente y directamente relacionada con las funciones del perfil.

Ademas, debera acreditar una experiencia minima de al menos dos afios en las siguientes materias y
tecnologias:

Despliegue y gestidn de servicios en entornos cloud, particularmente AWS o equivalentes;

Bases de datos relacionales;

Bases de datos no relacionales o documentales, como MongoDB o similares;

Desarrollo back-end con tecnologias como Node.js, PHP u otras equivalentes;

e Disefo, desarrollo y consumo de APIs y servicios web.

e Control de versiones y trabajo colaborativo con repositorios de cédigo, mediante Git o
herramientas equivalentes.

e Conocimientos basicos de seguridad, autenticacién y gestion de acceso a servicios y datos.
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Se valorard, asimismo, la experiencia en automatizacién de despliegues, optimizacién del rendimiento,
arquitecturas orientadas a servicios e integracién de soluciones de IA.

Entre sus funciones y capacidades deberan incluirse:

e Gestidon y mantenimiento de servidores y servicios;

e Diseflo, desarrollo y administracidon de bases de datos;

e Gestion del flujo de peticiones, rendimiento y escalabilidad de los servicios;

e Implantacion de medidas de seguridad y proteccién frente a incidencias o ataques;

e Gestion de sistemas de copias de respaldo, caché y monitorizacion;

e Integracidn de servicios y soporte técnico a los desarrollos front-end;

e Aplicaciéon de criterios técnicos que contribuyan al correcto posicionamiento e indexaciéon de los
proyectos cuando proceda.

e Aplicar interfaces accesibles, comprensibles y utilizables por todas las personas, de acuerdo con los
criterios y estandares aplicables en materia de accesibilidad digital.

Subservicio de creaciéon y postproduccion grafica

e Disefiador de narrativas digitales y postproduccion grafica (x1)

Profesional con al menos ocho aiios de experiencia en medios de comunicacién, empresas del sector
audiovisual, estudios de disefio, agencias digitales o entornos equivalentes, especializado en la
conceptualizacion funcional y navegacional de entornos web y productos digitales, asi como en la
definicidn y desarrollo del universo gréafico de proyectos narrativos digitales, su adaptacién a distintos
soportes, formatos y dispositivos y la definicién de la experiencia de usuario.

Deberd contar con experiencia demostrable en las siguientes herramientas o categorias de
herramientas:

e Herramientas de disefio y edicidn grafica, como Adobe Photoshop, Sketch o equivalentes.

e Herramientas de animacion y postproduccion grafica, como Adobe After Effects o equivalentes.

e Herramientas de disefio y prototipado de interfaces y contenidos interactivos, como Adobe XD,
Sketch, Figma o Tumult Hype, y de colaboracidn visual, como Figlam.

e Herramientas de inteligencia artificial aplicadas al disefio, la creacidn grafica o la generacion de

contenidos.

e Conocimientos de HTML y CSS suficientes para facilitar el disefio, prototipado y adaptacién de
productos digitales.

e Deberd aportar un portfolio de trabajos previos, con un maximo de cinco proyectos relevantes,
gue permita acreditar la experiencia y capacidades relacionadas con las funciones del perfil.

Se valorara adicionalmente:

e Experiencia superior a 5 afios en herramientas de prototipado;
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Manejo de programas de edicidn no lineal, como Final Cut, Avid, Adobe Premiere, DaVinci Resolve
o equivalentes;

Conocimientos de ilustracidn digital, como Adobe Illustrator o equivalentes;

Conocimientos de tratamiento y postproduccién fotografica, como Lightroom o equivalentes;
Experiencia en herramientas y entornos de creacién de contenidos en 3D, realidad virtual (VR) y
realidad aumentada (AR).

Se valorara también que su trabajo haya sido reconocido con galardones nacionales o
Internacionales.

Este perfil, ademds de las funciones propias de disefio, creacién y postproduccion grafica, la
coordinacidn técnica y creativa del equipo de disefio, por lo que debera cumplir con requisitos
adicionales.

La persona que ejerza esta funcidon deberd contar ademas con experiencia acreditada en gestién y

coordinacion de equipos de disefio, planificacidn y seguimiento de proyectos, organizacion de cargas

de trabajo, resolucion de incidencias y aplicacion de metodologias de trabajo colaborativas o agiles,

preferentemente en entornos digitales, audiovisuales o medios de comunicacion.

Entre sus responsabilidades estardn:

Coordinar y supervisar técnicamente los trabajos desarrollados por el equipo de disefio.
Garantizar la coherencia visual, funcional y de experiencia de usuario de los proyectos.
Distribuir, organizar y priorizar las tareas del equipo en funcién de las necesidades y plazos
establecidos.

Velar por el cumplimiento de los objetivos, requisitos técnicos y criterios de calidad definidos por
RTVE.

Facilitar la coordinacién entre los perfiles de disefio y el resto de los perfiles técnicos, creativos y
editoriales adscritos al servicio.

Actuar como interlocutor técnico habitual con RTVE en cuestiones relacionadas con disefio,
experiencia de usuario y produccidn grafica.

Participar en las reuniones de seguimiento y coordinacién que determine RTVE.

Mantener funciones operativas de disefio y participar directamente en los proyectos cuando
resulte necesario.

Como coordinador del servicio deberd contar asimismo con experiencia en herramientas de

comunicacion, colaboracion y trabajo en equipo, incluyendo:

Plataformas de comunicacidn y coordinacidn por proyectos, como Slack, Trello, Microsoft Teams o
equivalentes.

Herramientas ofimaticas y de trabajo colaborativo, como Microsoft 365 o equivalentes.
Herramientas de colaboracién visual, ideacidn y realizacién de workshops, como Miro, Figlam o
equivalentes.
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Herramientas de seguimiento y organizacién de tareas y proyectos, especialmente en entornos de
trabajo multidisciplinares.

Disefiador de narrativas digitales (x1)

Profesional con mds de tres aiios de experiencia en disefio digital, creacién grafica y prototipado de

interfaces, con capacidad para participar en el desarrollo visual y funcional de los proyectos del Lab
RTVE y adaptar contenidos a distintos soportes, formatos y dispositivos.

Debera contar con experiencia demostrable en:

Herramientas de disefio y edicién gréfica, como Adobe Photoshop, Sketch o equivalentes.
Herramientas de disefio y prototipado de interfaces, como Figma, Figlam, Adobe XD, Sketch o
equivalentes.

Herramientas de animacién y postproduccion grafica, como Adobe After Effects o equivalentes.
llustracién digital y tratamiento de imagen.

Adaptacién de piezas y elementos graficos a distintos formatos, dispositivos y entornos digitales.
Conocimientos y experiencia en Disefio, UX/UI o disciplinas afines.

Experiencia en proyectos de narrativas digitales, productos interactivos o nuevos formatos.
Conocimientos de accesibilidad y disefio responsive.

Asimismo, deberda aportar aportar un portfolio de trabajos previos, con un maximo de cinco
proyectos relevantes, que permita acreditar la experiencia y capacidades relacionadas con las
funciones del perfil.

Se valorara adicionalmente:

Conocimientos de HTML y CSS.

Manejo de herramientas de edicién de video, como Adobe Premiere, DaVinci Resolve, Final Cut,
Avid o equivalentes.

Experiencia en creacién de contenidos 3D, realidad virtual (VR) o realidad aumentada (AR).
Experiencia en el uso de herramientas de inteligencia artificial aplicadas al disefio, la creacién
grafica o la generacidon de contenidos.

Experiencia trabajando en equipos multidisciplinares y entornos de innovacién digital.

Entre sus funciones y capacidades deberan incluirse:

Disefio de interfaces y experiencias de usuario para sites, especiales interactivos y otros productos
digitales.
Elaboracién de wireframes, mock-ups, prototipos y disefios finales.
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Creacion y adaptacion de piezas graficas para distintos formatos y soportes.
Postproduccién grafica y animacion.

Adaptacidén y exportacidn de piezas en los formatos, tamanos y calidades requeridos.
Colaboracién en la definicidn visual y funcional de los prototipos desarrollados por el Lab.

Subservicio de Prototipado de Inteligencia Artificial aplicada a la innovacion y creacion audiovisual

Desarrollador web especializado en IA (x1)

Profesional con perfil técnico y al menos tres afios de experiencia en desarrollo front-end de

aplicaciones, productos digitales y prototipos, con conocimientos sélidos en integracidn de servicios,

APIs y tecnologias de inteligencia artificial. Debera ser capaz de desarrollar interfaces funcionales,

accesibles y adaptadas a distintos dispositivos, asi como de incorporar capacidades de |IA a productos y
prototipos digitales.

Su perfil debera permitirle asumir, cuando sea necesario, tareas propias del desarrollo front-end.

Debera contar con formacion universitaria o de grado superior en Informatica, Desarrollo de

Aplicaciones o disciplinas afines.

Deberd acreditar al menos tres afios de experiencia y conocimientos en:

Desarrollo front-end con HTML, CSS y JavaScript/TypeScript.

Uso de frameworks o librerias actuales, como React, Vue, Angular o equivalentes.

Desarrollo responsive y accesible.

Integracién y consumo de APIs y servicios web.

Desarrollo del lado servidor e integracidn con servicios back-end, incluyendo gestién de peticiones
HTTP, tratamiento de datos y conexidn con bases de datos o servicios externos.

Control de versiones y trabajo colaborativo con repositorios de cédigo.

Integracién de modelos o servicios de IA en aplicaciones web.

Desarrollo de prototipos funcionales y pruebas de concepto.

Se valorara adicionalmente:

Experiencia con modelos generativos y multimodales, agentes, sistemas RAG y automatizaciones.
Conocimientos de back-end que faciliten la integracién completa de prototipos.

Experiencia en visualizacion de datos y productos interactivos.

Experiencia en soluciones de IA aplicadas al ambito audiovisual, periodistico, digital o creativo.
Experiencia en innovacion y prototipado rapido.

Capacidad para trabajar en equipos multidisciplinares.

Entre sus funciones se incluiran:
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e Desarrollo de interfaces y componentes front-end para prototipos, narrativas y productos
digitales.

e Integracion del front-end con APIs, servicios web, bases de datos y servicios externos.

e Desarrollo de prototipos y pruebas de concepto que incorporen funcionalidades de IA.

e Integracion de modelos generativos y otros servicios de IA mediante APls, SDK o herramientas
equivalentes.

e Desarrollo de interfaces para la interaccion con soluciones de IA.

e Adaptacién de los desarrollos a distintos dispositivos, resoluciones y contextos de uso.

e Aplicacion de criterios de accesibilidad, usabilidad y rendimiento.

e Mantenimiento y evolucion de los prototipos desarrollados.

Especialista en creacion de imagen y video con IA generativa (x1)

Profesional especializado en creacidn, produccidn y realizacién audiovisual aplicada a nuevos
formatos, con capacidad para conceptualizar y desarrollar piezas y prototipos innovadores,
combinando el lenguaje audiovisual con la experimentacidn y el uso de |IA generativa y otras
tecnologias emergentes en los procesos de creacién, edicion y postproduccion.

Debe tener una titulacién universitaria, grado o formacién equivalente relacionada con Comunicacion
Audiovisual, Realizacion Audiovisual, Cine, Medios Digitales, Bellas Artes, Disefio, Animacion o
disciplinas afines. Se admitird formacidn equivalente cuando se acredite una trayectoria profesional
suficiente y directamente relacionada con las funciones del perfil.

Debera contar al menos dos afios con experiencia demostrable en:

e Realizacion y produccién de contenidos audiovisuales;

e Edicion y postproduccion de video;

e Creacion grafica, animacidén o composicién audiovisual;

e Desarrollo de formatos digitales o audiovisuales innovadores;

e Utilizacidn de IA generativa para imagen, video, audio o voz;

e Creacion de prototipos o pruebas de concepto;

e Integracion de tecnologias emergentes en procesos audiovisuales.

e Ademas, deberd aportar un portfolio de trabajos previos, con un maximo de cinco proyectos
relevantes, que permita acreditar la experiencia y capacidades relacionadas con las funciones del
perfil.

Se valorara adicionalmente:

e Experiencia en proyectos desarrollados para medios de comunicacion, productoras audiovisuales,
plataformas digitales, laboratorios de innovacién o entornos equivalentes.
e Participacién en proyectos experimentales, pilotos o iniciativas de investigacion aplicada.
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e Experiencia de trabajo en equipos multidisciplinares.
e Experiencia en documentacion, sistematizacion y transferencia de metodologias o procesos de
innovacion audiovisual.

Entre sus funciones y capacidades deberan incluirse:

Conceptualizacidn y creacion de formatos, piezas y prototipos audiovisuales innovadores.

Disefio de propuestas narrativas adaptadas a nuevos formatos, plataformas y habitos de consumo.
Desarrollo de tratamientos audiovisuales, guiones, escaletas y storyboards.

Experimentacion con IA generativa aplicada a imagen, video, audio, voz, musica, animacion y
postproduccion.

Disefio de flujos de creacion hibridos, combinando herramientas audiovisuales e inteligencia artificial.
Desarrollo de pruebas de concepto, pilotos y prototipos para explorar nuevos lenguajes y procesos de
produccién.

Evaluacién de nuevas herramientas y tecnologias desde una perspectiva creativa y audiovisual.
Colaboracién con los perfiles de disefio, desarrollo e IA en proyectos digitales e interactivos.
Documentacién de procesos y metodologias para facilitar la transferencia de conocimiento.
Conocimiento del uso responsable de la IA en materia de propiedad intelectual, derechos de imagen,
transparencia y contenidos sintéticos.

Especialista en IA aplicada a la innovacion audiovisual (x1)

Profesional especializado en la aplicacidn de la inteligencia artificial con_al menos tres afios de

experiencia al ambito audiovisual, digital y creativo, con capacidad para identificar oportunidades,
definir casos de uso y evaluar nuevas aplicaciones de estas tecnologias en los proyectos del Lab y su
posible transferencia a otras areas de RTVE.

Debe tener formacién universitaria o de grado superior preferentemente en alguno de los siguientes
ambitos: Comunicacién Audiovisual, Periodismo o Comunicacién, Publicidad, Disefio o Multimedia,
Informatica, Telecomunicaciones o Ingenieria, Inteligencia Artificial, Ciencia de Datos o disciplinas
tecnoldgicas afines.

Debera contar con al menos tres afios con experiencia demostrable en:

e Inteligencia artificial generativa y sistemas multimodales aplicados a contenidos digitales o
audiovisuales.

e Herramientas de generacién y transformacidn de texto, imagen, video, audio y voz.

e Diseflo y evaluacién de casos de uso y experiencias basadas en inteligencia artificial.

e Aplicacidon de IA a procesos creativos, audiovisuales, periodisticos o digitales.

e Evaluacion y validacidn de soluciones de inteligencia artificial.
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Se valorara adicionalmente:

Experiencia en innovacién, nuevas narrativas o transformacién de procesos en el sector
audiovisual, periodistico o creativo.

Conocimiento de diferentes ecosistemas, modelos y proveedores de inteligencia artificial.
Conocimientos sobre |A responsable, propiedad intelectual, privacidad, transparencia y
trazabilidad.

Capacidad para traducir posibilidades tecnoldgicas en casos de uso concretos y transferibles a
RTVE.

Experiencia trabajando con equipos multidisciplinares de perfiles editoriales, creativos, técnicos y
de producto.

Entre sus funciones se encontraran:

Identificar y analizar tecnologias y aplicaciones de IA con potencial en el dmbito audiovisual,
periodistico y digital.

Definir y conceptualizar casos de uso, experiencias y pruebas de concepto basadas en inteligencia
artificial.

Experimentar con la aplicacidn de IA a los procesos de creacidn, produccion, postproduccion,
documentacién, distribucion e interaccién con contenidos.

Explorar nuevas posibilidades narrativas y creativas mediante modelos generativos y multimodales
aplicados a texto, imagen, video, audio y voz.

Evaluar la utilidad editorial, creativa y operativa de las soluciones experimentadas y colaborar en
su validacidn junto con los perfiles técnicos del Lab.

Analizar riesgos, limitaciones y aspectos relacionados con privacidad, propiedad intelectual,
transparencia, seguridad y supervisién humana.

Realizar vigilancia tecnoldgica e identificar tendencias y herramientas emergentes susceptibles de
aplicacion en RTVE.

3.2 Modelo de ejecucion del servicio

El servicio se prestara, con caracter general, en la franja horaria comprendida entre las 08:30 horas y las 20:00
horas, de lunes a viernes, y, excepcionalmente, durante los fines de semana, principalmente desde las
instalaciones del adjudicatario. No obstante, RTVE podra requerir de forma ocasional la prestacion del servicio
desde sus propias instalaciones, cuando asi lo exijan las necesidades del servicio.

La prestacion del servicio objeto de este pliego requerira un equipo mixto compuesto por:

- Un servicio fijo:

1 perfil senior de prototipado front end, que hara las veces de coordinador del servicio.
1 perfil senior de creacién y postproduccién grafica, que hara las veces de coordinador del servicio.
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e 1 perfil semisénior de disefio de narrativas digitales.

e 1 perfil semisénior de desarrollador web especializado en IA

e 1 perfil semisénior especialista en creacién de imagen y video con IA generativa.
e 1 perfil semisénior especialista en IA aplicada a la innovacién audiovisual.

- Un servicio variable que incluye:

e 1 perfil prototipado back end.

e Durante el periodo de prestacién del servicio, RTVE podra requerir la incorporacién puntual de
profesionales para la realizacién de trabajos adicionales a los contemplados en los perfiles
anteriormente descritos. Estos profesionales deberdn contar con la cualificacion y experiencia
necesarias para las tareas solicitadas. El licitador debera prever esta posible necesidad y garantizar la
disponibilidad del perfil o perfiles requeridos en un plazo maximo de un mes desde la solicitud de
RTVE. A tal efecto, se establece una bolsa de 400 horas anuales de servicios profesionales, destinada,
entre otros, a trabajos de desarrollo front-end, disefio Ul/UX y animacién y postproduccién grafica con
herramientas como Adobe After Effects o equivalentes.

Los perfiles adscritos al servicio deberan disponer de titulacién universitaria, Formacion Profesional de Grado
Superior o formacién equivalente relacionada con las funciones a desempenar. Cuando la naturaleza del perfil
lo requiera, se valorara adicionalmente la formacidn especializada, certificaciones o estudios de posgrado
relacionados con las tecnologias y ambitos objeto del servicio.

RTVE proporcionard la conectividad a los entornos de trabajo mediante una VPN, cuya configuracion se
realizard al inicio de la prestacidn del servicio. No obstante, RTVE, en funcién de la calidad de la conectividad o
de la concurrencia de incidencias de seguridad o de cualquier otra circunstancia que afecte a la adecuada
prestacion del servicio, podra exigir la instalacién de una linea dedicada punto a punto con las instalaciones
del adjudicatario, sin coste alguno para RTVE.

En caso de que RTVE requiera dicha instalacién, el adjudicatario debera proveerla en un plazo maximo de un
mes. Si la linea no fuera instalada dentro del plazo indicado por causas imputables al adjudicatario, se le
aplicardn las penalizaciones previstas en la clausula 18.2 del Anexo Il del pliego de condiciones generales.

El adjudicatario debera contar con un sistema de comunicacidn entre sus instalaciones y las de

RTVE, que permita mantener una comunicacion fluida y permanente durante toda la prestacion

del servicio. Dicho sistema debera incluir una plataforma profesional que permita el registro, sin limitaciones
relevantes, de los desarrollos, intercambios de documentacién y comunicaciones relacionados con los
proyectos ejecutados, con acceso pleno para todos los miembros del equipo que resulte necesario.

La plataforma sera, preferentemente, del tipo Slack Pro o equivalente, siempre que se adapte a los flujos de
trabajo establecidos por el Lab de RTVE, sin menoscabo de los mismos. Debera permitir, al menos,
videoconferencia, audioconferencia, comparticidn de archivos en tiempo real y aquellas otras funcionalidades
que contribuyan a la dptima prestacion del servicio.
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Las peticiones de servicio entre RTVE y el adjudicatario se canalizardn a través de la herramienta interna de
gestidn de incidencias y seguimiento de tareas que RTVE determine, actualmente JIRA, en la que se generardn
las solicitudes de servicio y se gestionard la resolucidon de las necesidades planteadas.

La actividad continuada de RTVE Digital requiere que la disponibilidad del servicio de coordinacién técnica
guede garantizada durante la franja horaria comprendida entre las 10:00 y las 20:30 horas.

Los coordinadores técnicos deberdn prestar servicio presencialmente en las instalaciones de RTVE durante el
horario que determine la Direccidn de Plataformas y Servicios Digitales, en funcidn de las necesidades
existentes en cada momento y siempre dentro de la franja horaria indicada en el parrafo anterior. Durante el
resto del tiempo, cuando no se encuentren presencialmente en las instalaciones de RTVE, deberan
permanecer disponibles de forma remota o telefénica.

Los coordinadores técnicos asumirdn una doble funcién: por una parte, la ejecucion de actuaciones técnicas
propias de su especialidad; por otra, la recepcion, coordinacion y seguimiento de las incidencias, solicitudes y
actuaciones vinculadas al servicio, a través de los medios que RTVE determine.

Funciones de coordinacion técnica

e Coordinador con perfil de prototipado front-end
o Actuar como interlocutor técnico principal con el personal técnico adscrito a la Direccién de
Plataformas y Servicios Digitales.
e Ambos coordinadores:
o Disponer de un conocimiento técnico transversal del servicio a prestar.
o Coordinar incidencias, problemas y cambios, especialmente aquellos de cardcter transversal
gue afecten a distintos elementos del servicio.
o Realizar el seguimiento de las acciones y proyectos en ejecucion.
Gestionar prioridades.
o Asistir a las reuniones de coordinacidn que resulten necesarias.

o

El coordinador tendra funciones técnicas y, en ninguln caso, realizara labores administrativas o de gestion
contractual.

Dichas funciones deberan ser asumidas por una figura diferenciada de responsable del contrato, adscrita por
el adjudicatario sin coste adicional para RTVE. En ningun caso serd admisible que el coordinador técnico asuma
la gestion administrativa del contrato.

En consecuencia, el licitador debera identificar expresamente en su propuesta a la persona que ejercera como
responsable del contrato, quien asumird, entre otras, funciones administrativas de seguimiento de la evolucion
del servicio, capacidad, facturacidon y demds aspectos de gestion contractual que resulten procedentes. Las
actuaciones desarrolladas por dicha persona no supondran coste alguno para RTVE.

4 OTROS ASPECTOS DEL SERVICIO
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El adjudicatario debera ejecutar el servicio con sus propios medios materiales y equipos informaticos,
incluyendo tanto el hardware como las licencias de software de escritorio y demas recursos tecnoldgicos
necesarios para la correcta prestacion del servicio.

Serd responsabilidad del adjudicatario disponer, durante toda la vigencia del contrato, de las herramientas de
trabajo adecuadas a las necesidades del servicio. A tal efecto, debera contar, al menos, con:

e |os equipos informaticos necesarios para la ejecucién de los trabajos;

e dispositivos mdviles actualizados y representativos de los principales entornos de uso, con el fin de
realizar pruebas sobre los desarrollos elaborados en el marco del servicio, teniendo en cuenta la
naturaleza multiplataforma de las aplicaciones, servicios y portales de RTVE;

e licencias y medios de acceso a una plataforma profesional de comunicacién y colaboracién,
preferentemente Slack o Microsoft Teams, o herramientas equivalentes, siempre que resulten
adecuadas para los flujos de trabajo del Lab de RTVE y sean consensuadas con RTVE.

e las licencias, suscripciones y medios de acceso a herramientas y servicios profesionales de inteligencia
artificial que resulten necesarios para la correcta prestacion de los servicios objeto del contrato,
incluidos, cuando proceda, servicios de |A generativa, procesamiento de texto, imagen, audio, video,
programacion u otras capacidades tecnoldgicas vinculadas a los proyectos desarrollados. Dichas
herramientas deberdn cumplir los requisitos de seguridad, proteccion de datos, propiedad intelectual
y demas condiciones que establezca RTVE para su utilizacién.

El coste de estas licencias, suscripciones, herramientas y medios de acceso se entendera incluido en el precio
del contrato y no podra ser objeto de facturacién adicional a RTVE.

La prestacion del servicio se realizara integramente en castellano.

RTVE no admitira la ejecucion del servicio desde oficinas o centros de trabajo ubicados fuera de la Unién
Europea, ni desde ubicaciones, infraestructuras o entornos que no ofrezcan garantias suficientes en materia de
seguridad, confidencialidad y proteccidn de datos, a juicio de RTVE. El adjudicatario debera comunicar a RTVE
los lugares desde los que se ejecutaran las tareas objeto del contrato, quedando dichas ubicaciones sujetas a la
validacién previa de RTVE.

En ningun caso la ubicacién de prestacion del servicio podra suponer un riesgo para los activos digitales de
RTVE ni una posible vulneracidn de la normativa vigente en materia de proteccion de datos, seguridad de la
informacién o confidencialidad.

5.MODELO DE RELACION Y SEGUIMIENTO

5.1 Reuniones e Informes

CRTVE establecera la periodicidad de las reuniones e informes de seguimiento entre el adjudicatario y los
responsables o jefes de proyecto designados por CRTVE. Asimismo, CRTVE podra determinar que dichas
reuniones se celebren en sus instalaciones o por medios telematicos, en funcion de las necesidades del
servicio.
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Con caracter general, y salvo indicacidn distinta de CRTVE, el adjudicatario debera elaborar al menos un
informe mensual de seguimiento, que remitira a los responsables del proyecto designados por CRTVE, en el
gue se recogerad la evolucién del servicio, el estado de los trabajos en curso, las incidencias relevantes y
cualquier otra informacién de interés para su seguimiento. CRTVE podra modificar la periodicidad y el
contenido de dichos informes en funcién de la evolucién del servicio.

CRTVE determinard el canal de comunicacién a utilizar entre las partes, asi como la modalidad de relacién
aplicable en cada caso, ya sea mediante reuniones presenciales en sus instalaciones o a través de medios
telematicos.

Los tiempos y plazos de respuesta a las solicitudes de RTVE serdn acordados con el adjudicatario al inicio de la
prestacion o durante la ejecucidn del contrato, en funcién de las necesidades del servicio. En ningln caso sera
admisible la falta de respuesta por parte del adjudicatario dentro de los plazos establecidos, especialmente en
lo relativo a solicitudes de control, seguimiento o gestidn del proyecto.

La no presentacion de los informes de seguimiento requeridos, asi como su presentacion incompleta, fuera de
plazo o sin ajustarse a las especificaciones establecidas por CRTVE, podra ser considerada como
incumplimiento de las condiciones de prestacién del servicio, sin perjuicio de las consecuencias que procedan
conforme al contrato.

CRTVE podra requerir al adjudicatario la realizacién de cuantas actuaciones resulten necesarias para garantizar
la correcta transferencia de conocimiento de los desarrollos realizados. A tal efecto, podra exigir la celebracion
de reuniones especificas, sesiones de traspaso, revisiones técnicas u otras actuaciones andlogas.

Cuando CRTVE requiera este tipo de actuaciones, el adjudicatario debera atenderlas en un plazo maximo de
diez (10) dias laborables, incluso cuando ello implique el desplazamiento de personal propio. Estas actuaciones
se considerardn incluidas en el objeto del contrato, por lo que no generaran coste adicional alguno para RTVE.

6. TABLAS
6.1 Tabla 1: Ficha de Perfiles Requeridos

La presente ficha deberd ser cumplimentada por las empresas licitadoras para cada uno de los perfiles
requeridos. La informacién deberad ser clara, verificable y suficiente para acreditar el cumplimiento de los
requisitos exigidos y permitir una valoracién homogénea y comparable de los perfiles profesionales
propuestos.

En ella deberdn identificarse de forma expresa los conocimientos y capacidades relacionados con las funciones
del perfil, el nivel declarado, los afios de experiencia y los proyectos o trabajos mediante los que se acreditan
dichas capacidades.

Asimismo, deberdan relacionarse un maximo de cinco proyectos relevantes por perfil, que seran los mismos
utilizados como referencia para acreditar los conocimientos, capacidades y experiencia declarados en la tabla
correspondiente. Para cada proyecto deberd indicarse la empresa o entidad, el periodo de ejecucidn, las
funciones efectivamente desempefadas por el profesional y las herramientas o tecnologias utilizadas.
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La valoracion se realizara exclusivamente sobre la informacién incluida y suficientemente acreditada en

estas fichas y, cuando proceda, en el portfolio presentado.

La ficha se estructura en tres apartados:

1. Datos del perfil, donde se identificaran los datos profesionales bdsicos del recurso propuesto;

2. Requisitos, conocimientos y capacidades, donde deberdan indicarse el nivel declarado, los afios de
experiencia y el proyecto o proyectos de entre los cinco seleccionados que acreditan cada requisito o
capacidad; y

3. Proyectos acreditativos, donde deberan desarrollarse esos mismos proyectos, indicando empresa o entidad,
periodo de ejecucion, funciones efectivamente realizadas por el profesional, tecnologias o herramientas
utilizadas y requisitos o capacidades que permiten acreditar.

6.1.1. Datos generales

DATO DEL PERFIL INFORMACION A CUMPLIMENTAR
POR EL LICITADOR

Perfil al que se adscribe

Titulacion / formacién

Afios totales de experiencia profesional

Afios de experiencia en funciones equivalentes al
perfil

Portfolio

6.1.2. Tabla descriptiva perfil propuesto

PERFIL: DESARROLLADOR FRONT-END SENIOR / COORDINADOR TECNICO

REQUISITO / CARACTER NIVEL ANOS DE ULTIMO ANO PROYECTOS EN LOS QUE SE ACREDITA
TECNOLOGIA / CONOCIMIENTO EXPERIENCIA DE *max 5

CAPACIDAD (ALTO/MEDIO EN DICHO UTILIZACION
/BAJO/NINGUNO)* | REQUISITO/
TECNOLOGIA
JavaScript / Obligatorio Proyecto 1:....
ECMAScript Proyecto 2:
HTML5 y CSS3 Obligatorio

Disefio Obligatorio
responsive:
Flexbox, media
queries 'y
adaptacion
multidispositivo
Reactls, Obligatorio
incluyendo Hooks
y gestién de
estado, o
tecnologia
equivalente
Integracién y Obligatorio
consumo de APIs
REST
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GitLab o sistemas
equivalentes de
control de
versiones

Obligatorio

Trabajo
colaborativo con
repositorios de
codigo

Obligatorio

Buenas practicas,
calidad de cédigo,
reutilizaciéon y
mantenibilidad

Obligatorio

Animaciones e
interacciones
avanzadas: GSAP
0 equivalente

Obligatorio

Experiencias
visuales e
interactivas 3D:
Three.js o
equivalente

Obligatorio

Gestiony
coordinacion de
equipos y
proyectos

Obligatorio

Resolucién de
incidencias y
metodologias
agiles

Obligatorio

Slack, Trello,
Teams o
equivalentes

Obligatorio
coordinacion

Microsoft 365 o

Obligatorio

equivalente coordinacion
Miro, Figlam o Obligatorio
equivalente coordinacion
Herramientas de Obligatorio

seguimiento y
organizacién de
tareas

coordinacion

Integracién
continua y
despliegue
continuo: Jenkins
o equivalente

Valorable

Integracién con
APIs de terceros

Valorable

SEO/GEQy
nociones de
SEM/ASO

Valorable

Visualizacién de
datos

Valorable

Experiencias
interactivas

Valorable

Prototipado
rapido

Valorable

Integracién de
servicios o
componentes de
1A

Valorable
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*Para definir el nivel de conocimiento en cada apartado, los licitadores deberan ajustarse a las siguientes
definiciones:

e ALTO: conocimiento avanzado y utilizacion auténoma y habitual en proyectos profesionales.

e MEDIO: conocimiento suficiente para su utilizacion habitual en proyectos, con autonomia en las tareas
propias de su ambito.

e BAJO: conocimientos bdsicos o experiencia puntual.

e NINGUNO: no acredita conocimientos o experiencia en ese ambito.

El nivel declarado debera estar respaldado por la experiencia, proyectos, funciones y documentacién
acreditativa aportados.

PERFIL: DESARROLLADOR BACK-END SEMISENIOR

REQUISITO / CARACTER NIVEL ANOS DE ULTIMO ANO PROYECTOS EN LOS QUE SE ACREDITA
TECNOLOGIA / CONOCIMIENTO EXPERIENCIA DE
CAPACIDAD (ALTO/MEDIO/ EN DICHO UTILIZACION
BAJO/NINGUNO)* REQUISITO/
TECNOLOGIA
Entornos cloud, Obligatorio
especialmente
AWS o
equivalente
Bases de datos Obligatorio
relacionales

Bases de datos no | Obligatorio
relacionales/docu
mentales:
MongoDB o
equivalente

Node.js, PHP u Obligatorio
otras tecnologias
back-end
equivalentes

Disefio, desarrollo | Obligatorio
y consumo de
APIs y servicios
web

Gito Obligatorio
herramientas
equivalentes

Seguridad, Obligatorio
autenticacion y

gestion de

accesos

Gestion y Obligatorio

mantenimiento
de servidores y
servicios

Disefio, desarrollo | Obligatorio
y administracion
de bases de datos

Gestion del flujo Obligatorio
de peticiones,
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rendimiento y
escalabilidad

Copias de Obligatorio
respaldo, cachéy
monitorizacion

Integracién de Obligatorio
servicios y
soporte a
desarrollos front-
end

Automatizacién Valorable
de despliegues

Optimizacion del Valorable
rendimiento

Arquitecturas Valorable
orientadas a
servicios

Integracién de Valorable
soluciones de IA

*Para definir el nivel de conocimiento en cada apartado, los licitadores deberan ajustarse a las siguientes
definiciones:

e ALTO: conocimiento avanzado y utilizacion auténoma y habitual en proyectos profesionales.

e MEDIO: conocimiento suficiente para su utilizacion habitual en proyectos, con autonomia en las tareas
propias de su ambito.

e BAJO: conocimientos basicos o experiencia puntual.

e NINGUNO: no acredita conocimientos o experiencia en ese ambito.

El nivel declarado debera estar respaldado por la experiencia, proyectos, funciones y documentacion
acreditativa aportados.

PERFIL: DISENADOR DE NARRATIVAS DIGITALES Y POSTPRODUCCION GRAFICA SENIOR / COORDINADOR

REQUISITO / TECNOLOGIA / CARACTER NIVEL ANOS DE ULTIMO PROYECTOS EN LOS QUE SE
CAPACIDAD CONOCIMIENTO EXPERIENCIA EN ANO DE ACREDITA
(ALTO/MEDIO/ DICHO UTILIZACION
BAJO/NINGUNO)* | REQUISITO/
TECNOLOGIA

Disefio y edicidn grafica: Photoshop, | Obligatorio
Sketch o equivalente

Animacion y postproduccidn grafica: | Obligatorio
After Effects o equivalente

Prototipado de interfaces: Adobe Obligatorio
XD, Hype, Sketch, Figma, Figlam o

equivalente

IA aplicada al disefio, creacién Obligatorio
grafica o generacion de contenidos

HTMLYy CSS Obligatorio
Conceptualizacion funcional y Obligatorio

navegacional

Definicion y desarrollo de universos Obligatorio
graficos
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Adaptacion a distintos soportes, Obligatorio
formatos y dispositivos

Experiencia de usuario Obligatorio
Gestién y coordinacién de equipos Obligatorio
de disefio coordinacion
Planificacion y seguimiento de Obligatorio
proyectos coordinacion
Organizacidon de cargas y resolucién Obligatorio
de incidencias coordinacion
Herramientas colaborativas: Slack, Obligatorio
Trello, Teams, M365, Miro, Figlam... coordinacién
Mas de 5 afios en herramientas de Valorable
prototipado

Edicidn no lineal: Final Cut, Avid, Valorable
Premiere, DaVinci o equivalente

llustracién digital: lllustrator o Valorable
equivalente

Tratamiento y postproduccion Valorable
fotografica: Lightroom o equivalente

Creacién 3D, VRy AR Valorable
Premios o reconocimientos Valorable
nacionales/internacionales

PORTFOLIO: Debera aportar un portfolio de trabajos previos, con un maximo de cinco proyectos relevantes,
gue permita acreditar la experiencia y capacidades relacionadas con las funciones del perfil.

*Para definir el nivel de conocimiento en cada apartado, los licitadores deberdan ajustarse a las siguientes
definiciones:

e ALTO: conocimiento avanzado y utilizacién auténoma y habitual en proyectos profesionales.

e MEDIO: conocimiento suficiente para su utilizacion habitual en proyectos, con autonomia en las tareas
propias de su ambito.

e BAJO: conocimientos basicos o experiencia puntual.

e NINGUNO: no acredita conocimientos o experiencia en ese ambito.

El nivel declarado debera estar respaldado por la experiencia, proyectos, funciones y documentacién
acreditativa aportados.

PERFIL: DISENADOR DE NARRATIVAS DIGITALES

REQUISITO / CARACTER NIVEL ANOS DE ULTIMO ANO PROYECTOS EN LOS QUE SE
TECNOLOGIA / CONOCIMIENTO EXPERIENCIA DE ACREDITA
CAPACIDAD (ALTO/MEDIO/BAJO/ | EN UTILIZACION
NINGUNO)* DICHO
REQUISITO/
TECNOLOGIA
Photoshop, Sketch o Obligatorio

herramientas
equivalentes

Figma, Figlam, Adobe Obligatorio
XD, Sketch o
equivalentes
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digital

After Effects o Obligatorio
equivalente

llustracion digital y Obligatorio
tratamiento de imagen

Adaptacion a formatos, Obligatorio
dispositivos y entornos

digitales

Disefio y UX/UI Obligatorio
Narrativas digitales, Obligatorio
productos interactivos o

nuevos formatos

Accesibilidad Obligatorio
Disefio responsive Obligatorio
HTMLYy CSS Valorable
Premiere, DaVinci Valorable
Resolve, Final Cut, Avid

o equivalentes

Creacién 3D, VR 0 AR Valorable
IA aplicada al disefio y Valorable
generacion de

contenidos

Trabajo en equipos Valorable
multidisciplinares

Entornos de innovacién Valorable

PORTFOLIO: Debera aportar un portfolio de trabajos previos, con un maximo de cinco proyectos relevantes,
gue permita acreditar la experiencia y capacidades relacionadas con las funciones del perfil.

*Para definir el nivel de conocimiento en cada apartado, los licitadores deberdn ajustarse a las siguientes

definiciones:

e ALTO: conocimiento avanzado y utilizacién auténoma y habitual en proyectos profesionales.

e MEDIO: conocimiento suficiente para su utilizacion habitual en proyectos, con autonomia en las tareas
propias de su ambito.

e BAJO: conocimientos basicos o experiencia puntual.

e NINGUNO: no acredita conocimientos o experiencia en ese ambito.

El nivel declarado debera estar respaldado por la experiencia, proyectos, funciones y documentacién
acreditativa aportados.

PERFIL: DESARROLLADOR WEB ESPECIALIZADO EN IA SEMISENIOR

REQUISITO / TECNOLOGIA / CARACTER

CAPACIDAD

NIVEL
CONOCIMIENTO
(ALTO/MEDIO/
BAJO/NINGUNO)*

ANOS DE
EXPERIENCIA EN
DICHO
REQUISITO/
TECNOLOGIA

ULTIMO
ANO DE
UTILIZACION

PROYECTOS EN LOS QUE SE ACREDITA
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HTML, CSSy Obligatorio
JavaScript/TypeScript
React, Vue, Angular o Obligatorio
equivalente
Desarrollo responsive Obligatorio
Desarrollo accesible Obligatorio
Integracién y consumo de Obligatorio
APIs y servicios web
Desarrollo del lado servidor Obligatorio
Integracidn con servicios Obligatorio
back-end
Peticiones HTTP y Obligatorio
tratamiento de datos
Bases de datos y servicios Obligatorio
externos
Control de versiones y Obligatorio
repositorios
Integracién de modelos o Obligatorio
servicios de IA en aplicaciones
web
Prototipos funcionales y Obligatorio
pruebas de concepto
Modelos generativos y Valorable
multimodales
Agentes Valorable
Sistemas RAG Valorable
Automatizaciones Valorable
Conocimientos adicionales de | Valorable
back-end
Visualizacién de datos Valorable
Productos interactivos Valorable
IA aplicada al dmbito Valorable
audiovisual, periodistico,
digital o creativo
Innovacioén y prototipado Valorable
rapido
Trabajo en equipos Valorable

multidisciplinares

*Para definir el nivel de conocimiento en cada apartado, los licitadores deberan ajustarse a las siguientes

definiciones:

e ALTO: conocimiento avanzado y utilizacién auténoma y habitual en proyectos profesionales.

e MEDIO: conocimiento suficiente para su utilizacion habitual en proyectos, con autonomia en las tareas
propias de su ambito.

e BAJO: conocimientos basicos o experiencia puntual.

e NINGUNO: no acredita conocimientos o experiencia en ese ambito.

El nivel declarado debera estar respaldado por la experiencia, proyectos, funciones y documentacién

acreditativa aportados.
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PERFIL: ESPECIALISTA EN CREACION DE IMAGEN Y VIDEO CON IA GENERATIVA SEMISENIOR

REQUISITO / CARACTER NIVEL ANOS DE uLTIMO ANO PROYECTOS EN LOS QUE SE ACREDITA
TECNOLOGIA / CONOCIMIENTO EXPERIENCIA DE UTILIZACION
CAPACIDAD (ALTO/MEDIO/BAJO/ | EN
NINGUNO)* DICHO

REQUISITO/

TECNOLOGIA
Realizacion y Obligatorio
produccion de
contenidos
audiovisuales
Ediciény Obligatorio
postproduccion de
video
Creacidn gréfica, Obligatorio
animacién o

composicidn audiovisual

Desarrollo de formatos Obligatorio
digitales o audiovisuales

innovadores

IA generativa aplicada a

imagen Obligatorio
IA generativa aplicada a Obligatorio
video

IA generativa aplicada a Obligatorio
audio o voz

Creacidn de prototipos

o pruebas de concepto Obligatorio
Integracién de Obligatorio

tecnologias emergentes
en procesos
audiovisuales

Proyectos en medios, Valorable
productoras,
plataformas o
laboratorios de
innovacién

Proyectos Valorable
experimentales, pilotos
o investigacion aplicada

Trabajo en equipos Valorable
multidisciplinares
Documentacion y Valorable

transferencia de
metodologias

PORTFOLIO: Debera aportar un portfolio de trabajos previos que permita acreditar la experienciay
capacidades relacionadas con las funciones del perfil.

*Para definir el nivel de conocimiento en cada apartado, los licitadores deberan ajustarse a las siguientes
definiciones:

e ALTO: conocimiento avanzado y utilizacién auténoma y habitual en proyectos profesionales.
e MEDIO: conocimiento suficiente para su utilizacidon habitual en proyectos, con autonomia en las tareas
propias de su ambito.
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e BAJO: conocimientos basicos o experiencia puntual.
e NINGUNO: no acredita conocimientos o experiencia en ese ambito.

El nivel declarado debera estar respaldado por la experiencia, proyectos, funciones y documentacién
acreditativa aportados.

PERFIL: ESPECIALISTA EN IA APLICADA A LA INNOVACION AUDIOVISUAL

REQUISITO / CARACTER NIVEL ANOS DE uLTimo PROYECTOS EN LOS QUE SE ACREDITA
TECNOLOGIA / CONOCIMIENTO EXPERIENCIA EN ANO DE
CAPACIDAD (ALTO/MEDIO/ DICHO REQUISITO/ | UTILIZACION
BAJO/NINGUNO)* | TECNOLOGIA
IA generativa Obligatorio
aplicada a

contenidos digitales
o audiovisuales

Sistemas Obligatorio
multimodales

Generacién y Obligatorio
transformacion de
texto

Generaciéon y Obligatorio
transformacién de
imagen

Generacion y Obligatorio
transformacién de
video

Generacion y Obligatorio
transformacién de
audio y voz

Disefio de casos de Obligatorio
uso de IA

Evaluacién de casos Obligatorio
de uso y experiencias
basadas en 1A

Aplicaciéon de 1A a Obligatorio
procesos creativos

Aplicaciéon de 1A a Obligatorio
procesos

audiovisuales,
periodisticos o
digitales

Evaluacién y Obligatorio
validacién de
soluciones de IA

Innovacion, nuevas Valorable
narrativas o
transformacion de
procesos

Conocimiento de Valorable
ecosistemas,
modelos y
proveedores de |A
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IA responsable Valorable
Propiedad intelectual | Valorable
Privacidad Valorable
Transparencia y Valorable
trazabilidad

Traduccién de Valorable
capacidades

tecnoldgicas a casos

de uso transferibles

Trabajo con equipos Valorable
editoriales, creativos,

técnicos y de

producto

*Para definir el nivel de conocimiento en cada apartado, los licitadores deberan ajustarse a las siguientes

definiciones:

e ALTO: conocimiento avanzado y utilizacion auténoma y habitual en proyectos profesionales.

e MEDIO: conocimiento suficiente para su utilizacion habitual en proyectos, con autonomia en las tareas
propias de su ambito.

e BAJO: conocimientos bdsicos o experiencia puntual.

e NINGUNO: no acredita conocimientos o experiencia en ese ambito.

El nivel declarado debera estar respaldado por la experiencia, proyectos, funciones y documentacién
acreditativa aportada.

6.1.3. Tabla especifica de proyectos

Cada licitador podra incluir un maximo de cinco proyectos por perfil. Solo se valoraran los proyectos incluidos
en esta tabla. La informacidn deberd permitir identificar claramente la participacion efectiva del profesional,
las funciones desarrolladas, las tecnologias o herramientas utilizadas y la relacién del proyecto con las
capacidades objeto de valoracién. Estos proyectos deberdn ser los mismos utilizados para acreditar los
conocimientos, capacidades y experiencia declarados en la tabla correspondiente al perfil.

PERFIL:

PROYECTO

EMPRESA
/ CLIENTE

FECHAS
(MES/ANO)

FUNCIONES REALIZADAS POR EL
PROFESIONAL

TECNOLOGIAS /
HERRAMIENTAS

Proyecto 1

Proyecto 2

Proyecto 3

Proyecto 4

Proyecto 5

29 de 30




Corporacién Radio y Televisién Espaiola, S.A., S.M.E.

30 de 30



